
森林音乐会



课程目标

课程内容：完成一场森林音乐会

教学目标：学习图形化编程扩展和应用，介绍图形化编程常用
扩展和应用的基本概念和方法



课堂目录

扩展中心

森林音乐会

程序解析

课堂任务

游戏升级



拓展中心



拓展中心

进入扩展中心，使用扩展模块

时，注意系统要求



音乐

音乐功能是Scratch的扩展功能，主要用于设置演奏乐器、演

奏音符、节拍等。

指令名称：击打鼓声
指令用途：指定拍数击打鼓声
指令有两个参数，第一个是下拉列表参数，包含
18种不同的鼓声选项；第二个参数用于指定节拍。

“拍"是音乐里面的一个概念，我们一般称为"节
拍”或是"拍子"。数字越大两个音符之间的等待
时间就越长，数字越小两个音符之间等待时间就
越短，曲子节奏就会变快



音乐

指空名称：休止符

指令用途：标记音乐暂时停顿或静止和停顿时间长短的记号(控制间歇停

顿的休止符。就是等待一定的节拍数并且不发出声音)

指令有一个参数，用于设定指定节拍参数可以为整数，也可以为小数

指令名称：将乐器设为
指令用途：为演奏的音乐选择一个乐器音色
指定有一个参数，用于设定指定乐器。下拉列表
中包含21种乐器音色

指令名称：演奏音符
指令用途：通过不同的音符，和高低音的配合就可以演奏出一些乐
曲(左右框中也可以调节高低音)。
指令有两个参数，第一个是音符参数。音符是表达高低音的一种符
号，目前普遍用到的音符一共有7个，(音名)分别为C、D、E、F、
G、A、B.简谱中与之对应的是1、2、3、4、5、6、7，读作哆来
咪发唆拉西
在Scratch中，点击音符的下拉按钮，鼠标在小钢琴键盘上滑动，
下面会出现对应的音符名称，点击后这个音符的数值就会自动填写
到输入框中，第二个参数是节拍



音乐

指令名称：将演奏速度设为、将演奏速度增加

指令用途：设定整体音乐的演奏速度、调节音乐的演奏速度，数值越大代

表演奏的速度越快

指令名称：演奏速度

指令用途：获取当前的演奏速

度



模块名称：朗读某段文字

这里的“文字”就是需要朗读的文字

模块名称：选择使用某种声音朗读

设置不同嗓音
模块名称：设置语言类型

选择播放或显示语言类型

文字朗读模块



视频侦测

默认开启摄像头，舞台背

景会播放摄像头录制的画

面。

录制画面左右方向调换

当视频运动大于某一个数值的
时候，执行下面的程序

侦测摄像头所提供的视频相对于角色或

舞台的运动幅度或运动方向

设置视频的透明度，数值越大，影像越透明:反之，数值越小则

影像越不透明。因为背景是白色，所以越透明也意味着白色越

明显，也就是越亮;越不透明则看起来越暗



森林音乐会



认识乐谱

乐谱:乐谱是一种以印刷或手写制作，用符号来记录音乐的方法。

简谱

五线谱



音符

音符:

记录音乐的符号叫做音符

我们唱歌或者演奏乐器都是用音符记谱，而音符用七个阿拉伯数

字来表示:1 2 3 4 5 6 7

音名: CDEFGAB

唱名: do re mi fa so la si



引入

动物小镇举办了一场音乐会，有

钢琴、吉他、架子鼓等乐器演奏

不同的曲子，大家一起来欣赏一

下



程序解析



程序解析

1.点歌

2.编写独奏音符

3.完成合奏



流程图
开始

小熊询问

判断回答

小狮子演奏小兔子演奏 小熊演奏

演奏造型

结束

演奏造型 演奏造型

结束 结束



课堂任务



课堂任务

1. 添加扩展功能：音符

2. 自定义积木块



点歌

1.询问播放歌曲

2.判断回答，广播不同的消息。



编写小星星独奏音符

1.自定义积木

2.当接受到消息“小星星”时，调用自定义积木。



1.自定义积木

2.当接受到消息“粉刷匠”时，调用自定义积木。

编写粉刷匠独奏音符



1.自定义积木

2.当接受到消息“洋娃娃和小熊跳舞”时，调用

自定义积木。

编写洋娃娃和小熊跳舞独奏音符



作品展示



游戏升级



为鸟角色编写合奏脚本

当接受到消息“合奏”时，设置两个以上的不同乐器，演奏同一首曲子。



拓展延申



音乐创作

选择一个新的乐器，尝试完成一首自己喜欢的曲子。



下节课再见！


