
巡线小车

教学目标：

1.通过巡线小车游戏，学习侦测模块使用

2.介绍如何使用侦测模块检测颜色、碰撞等状态

3.完成巡线小车游戏设计

教学重点：

1.认识侦测模块：

“侦测“类别指令主要用于检测角色、舞台、以及系统状态等信息。“侦测”类别指令在选

中角色缩略图时有 18 个，这些指令可以分为: 检测位置关系、询问、检测键盘和鼠标、设

置拖动模式、检测系统相关状态这五种类型。

由于舞台是不可以移动的，因此“侦测“类别指令在选中舞台背景缩略图时只有 13 个，缺

少”检测位置关系”和“设置拖动模式”这两种类型的 5个指令。

⑴指令名称：是否碰到对象

指令用途：检测当前角色有没有碰到指定对象。如果碰到了，那么返回值为“true”否则返

回值为”false”。

⑵指令名称: 是否碰到颜色

指令用途:检测当前角色有没有碰到指定颜色。如果碰到了，那么返回值为”true”否则返

回值为“false”。

⑶指令名称：是否颜色一碰到颜色二

指令用途：检测第一个指定颜色有没有碰到第二个指定颜色。如果碰到了，那么返回值为



“true”，否则返回值为“false”。

⑷指令名称：到对象的距离

指令用途：获取当前角色到指定对象的距离值。

⑸指令名称： 询问并等待

指令用途：显示指定文本内容并等待用户输入

⑹指指令名称：是否按下指定按键

指令用途：检测是否按下键盘上指定的按键。如果碰到了，那么返回值为"true”;否则返回

值为“false”。

⑺指令名称：鼠标的 x坐标

指令用途：获取鼠标当前的 x坐标值

指令名称：鼠标的 y坐标

指令用途：获取鼠标当前的 y坐标值

⑻指令名称：将旋转模式设为

指令用途：设置当前角色在程序运行过程中是否可以用鼠标拖动(默认状态下，角色在程序

编写过程中可以拖动改变在舞台上的位置;但在程序运行过程中不 可以拖动)。

⑼指令名称：响度

指令用途：获取当前角色的响度值

指令名称：计时器

指令用途：获取计时器的当前值

指令名称：计时器归零

指令用途：将计时器的值归零

指令名称：对象的属性



指令用途：获取指定对象的指定属性值。

指令有两个下拉列表参数：

第一个用于指定对象;如果角色列表区只有一个角色，那么下拉列表仅包含“舞台”

一个选项;如果有两个或两个以上角色，那么会在下拉列表中增加除本角色以外的其它角色

名称。

第二个参数用于指定需要获取的属性，如果指令第一个数指定的是"舞台”，那么下

拉列表包括:“背景编号”、“背景名称”、“音量”以及新建的变量名称等选项;如果指令第一

个参数指定的是角色，那么下拉列表包括: 角色的“x 坐标”、“y 坐标”、“方向"、“造型编

号”、“造型名称”、“大小”、“音量“等选项

⑽指令名称：当前时间

指令用途：获取当前指定的时间属性值，具体可以获取当前的年、月、日、星期、时、分、

秒这些数值

⑾指令名称：2000 年至今的天数

指令用途：获取从 2000 年 1 月 1日到程序使用当天的总天数

⑿指令名称：用户名

指令用途：系统变量，用于存储用户名

2.巡线小车：

（1）首先绘制一辆小车

（2）用画笔画一幅线条背景做导航线

（3）调整小车大小及出发位置，选择侦测积木中的“是否颜色一碰到颜色二”使用颜色吸

取器，分别吸取绿色车灯和轨道黑线颜色



（4）当点击积木出现 false 时，说明绿色没有碰到轨道黑线，；当点击积木出现 true 时，

说明此时绿色在轨道黑线上

（5）如果紫色车身碰到轨道黑线，小车始终保持前进，如果前进的过程中绿色车灯碰到轨

道黑线，小车向右旋转 5度，如果红色车灯碰到轨道黑线，小车向左旋转 5度，最后加上

重复执行

回顾总结：

1.当我们使用“是否颜色一碰到颜色二”模块时，检测第一个指定颜色有没有碰到第二个指

定颜色，碰到了显示什么？反之显示什么?

2.“是否按下指定按键”模块指的是按下哪里的按键?


